Intelligence Atrtificielle — TD 5
PROBLEMES DE SATISFACTION DE CONTRAINTES

Exercice 1 - Considérez le graphe de contraintes suivant :
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Trouvez un coloriage a 3 couleurs de ce graphe en appliquant lachehmar backtrack avec recherche en avant,
heuristigue MRV et heuristique du degrés. Vous appliquerez les caweuespectant l'ordrR, V, B}.

Exercice 2 - Résolvez le puzzle cryptarithmétique suivant en utilisant la recherchmapkirack avec recherche
en avant, heuristique MRV et heuristique du degres.
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Exercice 3 - Un carré magique est une matricex3 dont chaque case contient un nombre différent compris
entre 1 et 9, de facon a ce que la somme de chaque ligne, chaque cdlohaque diagonale ait la méme valeur
(soit 15).

1. Modélisez ce probléme sous la forme d'un CSP : établissez la liste ddsleanigcessaires, ainsi que les
contraintes existant entre ces variables

2. Déterminez quelle variable est la plus contrainte. Etudiez ce qui segp¢essaleur donnée a cette variable
est 1, puis 2. Déduisez en sa valeur.

3. Résolvez ce CSP en utilisant la recherche par backtrack aveaaleehen avant, heuristique MRV et
heuristique du degreés.



